
 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Anaqhi, A. W., Achmad, Z. A., Zuhri, S., & Arviani, H. (2023). Viralitas Trash Talking di 

Media Sosial Tiktok sebagai Gaya Baru Personal Digital Branding. Jurnal 

Nomosleca, 9(1), 67–87. https://doi.org/10.26905/nomosleca.v9i1.9487 

Ady Prawira Riandi, A. A. (2022, Oktober 19). Pengertian Film: Definisi, Jenis dan 

Fungsinya. Retrieved from entertainment kompas: 

https://entertainment.kompas.com/read/2022/10/19/150302666/pengertian-film-

definisi-jenis-dan-fungsinya?page=all 

Asri, R. (2020). Membaca Film Sebagai Sebuah Teks: Analisis Isi Film. Jurnal Al Azhar 

Indonesia Seri Ilmu Sosial, vol 1, No.2, 74-86. 

Bungin, Burhan (2001) Metodologi Penelitian Kualitatif Dan Kuantitatif. 

Yogyakarta:Gajah Mada Press. 

Conmy, O. B. (2008). Trash Talk in a Competitive Setting: Impact on Self-Efficacy, Affect, 

and Performance. (Diakses 11 Februari 2019) 

http://fsu.digital.flvc.org/islandora/object/fsu3A25419 

Effendy, Onong Uchjana.(2002). Komunikasi; Teori dan Praktik. Bandung: Remaja 

Rosdakarya.  

Eriyanto. (2011). AnalisisIsi: Pengantar Metodologi untuk Penelitian Ilmu Komunikasi dan 

Ilmu-ilmu Sosial lainnya. Jakarta: Kencana Prenada Media Group 

Info, R. (2023, July 30). Mengenal 7 Jenis Genre Film beserta Pengertiannya. Retrieved 

from kumparan: https://kumparan.com/ragam-info/mengenal-7-jenis-genre-film-

beserta-pengertiannya-20tRrvkQ1hp/full 

Jeremy A. Yip, M. E. (2015). Trash-talking: Competitive incivility motivates rivalry, 

performance, and unethical behavior. Elsevier, 125-144. 

Krippendorf, Klaus.(2006). Content Analysis: An Introduction to Its Methodology. Edisi 

ke-2 Thousand Oaks: Sage Publications. 

Lannes, H. (2008). EFFECTS OF TRASH TALK ON HIGH SCHOOL ATHLETES. 1-39. 

 

Mubarok, M. H. (2021). PERSETERUAN DENISE DAN UYA KUYA:TRASH-TALKING 

SEBAGAI PERSONAL DIGITAL BRANDING. JOURNAL OF SCIENTIFIC 

COMMUNICATION (JSC),3(2). https//doi.org/10.31506/jsc.v3i2.12323 

Moleong, L. J. (2016). Metodologi Penelitian Kualitatif. Bandung: PT Remaja Rosdakarya. 

Nugroho, A. S., Sularto, R. B., & Wisaksono, B. (2017). Tinjauan kriminologis tindak 

premanisme oleh pengamen di simpang lima kota Semarang. Diponegoro Law 

Journal, 6(1), 1-19. 

Pawito. (2007). Penelitian Komunikasi Kualitatif. Yogyakarta: Lkis Pelangi. 

Prof. Dr. Lexy j. Moleong, M.A., METODE PENELITIAN KUALITATIF, (Bandung: 

Anggota Ikapi, 2006), hlm 4 

Prasetyo, A. B. (2022, July 11). Pertaruhan The Series: Sisi Lain dari Karya Generasi 

Milenial. Retrieved from Kompassiana: 

https://www.kompasiana.com/bangardi0464/62cb900e1cc83d676f6f17c2/pertaru

han-the-series-sisi-lain-dari-karya-generasi-milenial 

Trashtalking Dalam Film.., David Fernando Panjaitan, Fakultas Ilmu Komunikasi, 2025



 

 

Putri, F., Hakim, T. S., Firmanda, C. C., Akbar, I. J. B., Srihandayani, D., & Setiyowati, E. 

(2023). Dampak Toxic Game Terhadap Trash Talking Remaja. Jurnal Pendidikan 

Modern, 8(2), 70-75. 

Romadlon, M. A. (2022). ANALISIS ISI TRASH TALKING PADA KONTEN GAME 

ONLINE MOBILE LEGEND DI AKUN YOUTUBE BRANDON KENT. 

Ramadhana, A., & Fadilla, S. (2023). ETIKA KOMUNIKASI VERBAL DALAM FILM  

RAMDHANA, A. (2022). ETIKA KOMUNIKASI VERBAL DALAM FILM SERIGALA 

TERAKHIR KARYA UPI AVIANTO.ejournal.uinmybatusangkar, 83-94. 

Retrieved from e.journal.  

Sugiyono. (2015). Metode Penelitian Kombinasi (Mixed Methods). Bandung: Alfabeta 

Sugiyono. (2018). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung: CV 

Alfabeta. 

Sugiono, L. A. (2015). Trash-Talking Dalam Game Online Pada User Game Online Di 

Indonesia (Etnografi Virtual Game Online Mobile legends dan Arena of Valor). 

Sidiq, U., Choiri, M., & Mujahidin, A. (2019). Metode penelitian kualitatif di bidang 
pendidikan. Journal of Chemical Information and Modeling, 53(9), 1–228. 

Wardana, C. S. (2023). Trash-talk dan Perubahan Perilaku Komunikasi. 

Yusanto, Y. (2020). Ragam pendekatan penelitian kualitatif. Journal of scientific 

communication (jsc), 1(1) 

 

 

 

  

Trashtalking Dalam Film.., David Fernando Panjaitan, Fakultas Ilmu Komunikasi, 2025




