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ABSTRAK 

 

Dea Febrianti. 202110415296. Analisis Dimensi Memetic pada Unggahan 

Instagram Team Liquid ID sebagai Tim Esports MPL Indonesia. 

 

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui dimensi memetic dari unggahan 

visual yang diposting oleh salah satu akun Instagram tim Esports MPL Indonesia, 

yaitu Team Liquid ID dengan username @teamliquid.id. Selain itu, penelitian ini 

juga ingin melihat perbedaan unggahan viral dan unggahan meme yang terdapat di 

akun tersebut. Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu kualitatif deskriptif 

dan metode berbasis digital. Subjek pada penelitian ini adalah akun Instagram 

@teamliquid.id. Serta objek penelitian ini adalah unggahan visual @teamliquid.id 

yang berupa meme dan viral. Unggahan visual yang dipilih merupakan unggahan 

yang mengandung modifikasi dan humor untuk dianalisis dengan periode unggahan 

selama MPL Indonesia Season 14. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui 

observasi online dan dokumentasi. Teknik pemeriksaan keabsahan data 

menggunakan triangulasi sumber. Konsep yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu konsep dari Limor Shifman mengenai dimensi memetic yang terbagi menjadi 

3 dimensi, yaitu konten, bentuk, dan sikap. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

terdapat unggahan meme dan unggahan viral di akun @teamliquid.id dengan total 

10 unggahan. Unggahan termasuk meme ada 8 unggahan yang berupa foto maupun 

video, karena mengandung template meme populer yang dimodifikasi dengan foto 

pemain Team Liquid ID. Sementara unggahan termasuk viral ada 2 unggahan, 

karena tidak mengandung modifikasi tetapi tetap terdapat unsur humor dan meraih 

engagement tinggi. Dimensi konten unggahan meme @teamliquid.id umumnya 

memuat momen pertandingan saat MPL Indonesia Season 14. Dimensi bentuk, 

perubahan yang terjadi akan bergantung pada meme tersebut berupa gambar atau 

video. Meme berupa gambar biasanya berubah dengan memanfaatkan aplikasi 

editing dengan modifikasi foto pemain, teks dan jumlah panel. Meme berupa video 

biasanya perubahan yang terjadi tidak terlalu signifikan, masih sama dengan bentuk 

aslinya tetapi dengan modifikasi penambahan teks dan logo. Dimensi sikap, 

dikarenakan momen kekalahan atau kemenangan, dapat berupa arogan, ironis, dan 

humor self-deprecating. Saran untuk penelitian selanjutnya untuk bisa lebih 

mendalam menganalisis meme lebih luas, bukan hanya pada Team Liquid ID, tetapi 

juga dapat menjangkau industri lainnya atau komunitas meme yang lebih besar. 

 

 

 

Kata Kunci: analisis, unggahan, Instagram, dimensi memetic, Team Liquid ID, 

MPL Indonesia, tim, Esports, meme, viral. 

 

 

 

 

Analisis Dimensi.., Dea Febrianti, Fakultas Ilmu Komunikasi, 2025



vi 

 

ABSTRACT 

 

Dea Febrianti. 202110415296. Memetic Dimension Analysis of Team 

Liquid ID's Instagram Posts as an MPL Indonesia Esports Team. 

 

This study was conducted to determine the memetic dimension of visual 

uploads posted by the Instagram account of the MPL Indonesia Esports team, 

specifically Team Liquid ID, with the username @teamliquid.id. Additionally, this 

study aims to explore the differences between viral uploads and meme uploads on 

the account. The methodology used in this research is descriptive qualitative and 

digital-based methods. The subject of this study is the Instagram account 

@teamliquid.id, while the object is the visual uploads from this account, 

categorized as memes and viral content. The selected visual uploads include those 

that contain modifications and humor, analyzed within the upload period of MPL 

Indonesia Season 14. Data collection techniques were conducted through online 

observation and documentation, with data validity verified through source 

triangulation. The concept explored in this study is Limor Shifman's framework 

regarding the memetic dimension, which is divided into three components: content, 

form, and stance. The result shows that the @teamliquid.id account has a total of 

10 uploads, that include both memes and viral content. Specifically, there are 8 

meme uploads, that are presented in the form of photos or videos, as they use 

popular meme templates modified with images of Team Liquid ID players. In 

contrast, there are 2 viral uploads that do not include modifications but still 

incorporate elements of humor and achieved high engagement. The content 

dimension of the @teamliquid.id meme uploads primarily features game moments 

from MPL Indonesia Season 14. The form dimension varies depending on whether 

the meme is presented as an image or a video. Image-based memes are typically 

modified using editing applications, which may include modifications to player 

photos, text, and the number of panels. On the other hand, video memes usually 

retain their original format, with only minor changes such as the addition of text 

and logos. The stance dimension reflects the emotions associated with moments of 

defeat or victory, often conveying arrogance, irony, or self-deprecating humor. 

Future research is suggested to analyze memes more broadly, extending beyond 

Team Liquid ID to encompass other industries or larger meme communities. 

 

 

 

Keywords: analysis, content, Instagram, memetic dimension, Team Liquid ID, MPL 

Indonesia, team, Esports, meme, viral. 
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