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ABSTRAK

Fajar ImanulKholig 201810615143, KOMUNIKASI KELOMPOK PADA
KELOMPOK GAME ONLINE ONIC OLYMPUS.

Game online menjadi aktivitas tereksis bagi berbagai kalangan usia, disela-sela
waktu kosong dari aktivitas bekerja, kuliah maupun sekolah, game online menjadi
pilihan untuk menyibukkan diri mereka, membangun kelompok game online untuk
mecapai tujuan bersama untuk meraih gelar juara mengharuskan terjadinya
komunikasi dalam kelompok. Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengetahui
bagaimana komunikasi yang dilakukan oleh kelompok game online Onic Olympus
yang membuat mereka memenangkan kejuaraan turnamen professional Free Fire.
Peneliti menggunakan jenis penelitian kualitatif dengan menggunakan pendekatan
kualitatif deskriptif dengan teknik pengumpulan data adalah wawancara, observasi
dan dokumentasi. Berdasarkan hasil analisis data penelitian, peneliti menemukan
bahwa komunikasi yang terjadi dalam kelompok game Onic Olympus adalah
memahami peran komunikasi yang efektif dalam mendukung kesuksesan tim.
Dalam permainan kompetitif seperti game online free fire, komunikasi sangat
penting untuk mencapai tujuan bersama, yaitu kemenangan. Komunikasi yang
efektif memungkinkan pemain dalam kelompok game seperti Onic Olympus untuk
berkoordinasi dengan baik, berbagi informasi secara real-time, dan membuat

keputusan yang tepat.

Kata kunci: Game online, Komunikasi Kelompok, Kelompok Gim, Onic

Esports
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ABSTRACT

Fajar ImanulKholiq 201810415143, GROUP COMMUNICATION IN THE
ONLINE GAME GROUP ONIC OLYMPUS

Online games are the most popular activity for various ages, on the sidelines of
empty time from work, college and school activities, online games are an option to
keep themselves busy, building online gaming groups to achieve common goals to
win the title requires communication in the group. This research aims to find out
how the communication carried out by the Onic Olympus online gaming group
made them win the Free Fire professional tournament championship. Researchers
use a type of qualitative research using a descriptive qualitative approach with data
collection techniques are interviews, observation and documentation. Based on the
results of research data analysis, researchers found that the communication that
occurs in the Onic Olympus gaming group is to understand the role of effective
communication in supporting team success. In competitive games such as free fire
online games, communication is very important to achieve a common goal, namely
victory. Effective communication allows players in gaming groups like Onic
Olympus to coordinate well, share information in real-time, and make the right

decisions.

Keywords: Online Games, Group Communication, Game Groups, Onic Esports

Vi
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