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ABSTRAK

Bekasi telah menjadi pusat perhatian bagi para cosplayer sebagai kota urban yang
memiliki potensi untuk mendukung perkembangan cosplay tokusatsu. Popularitas cosplay
tokusatsu di Kota Bekasi terus berkembang seiring dengan adanya berbagai komunitas
dan acara-acara yang mendukung hobi cosplay. keterlibatan cosplayer Tokusatsu Cosplay
Oshare di Kota Bekasi di karenakan tidak memiliki ruang bebas untuk berekspresi sesuai
dengan yang mereka harapkan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui motif alasan
(because of motive) membentuk pengalaman komunikasi cosplayer Tokusatsu Cosplay
Oshare di Kota Bekasi dan mengetahui motif tujuan (in order to motive) berperan pada
pengalaman komunikasi cosplayer Tokusatsu Cosplay Oshare di Kota Bekasi. Metode
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif dengan
pendekatan deskriptif. Data penelitian di kumpulkan melalui wawancara, observasi dan
dokumentasi. Hasil penelitian motif alasan yang menjadikan terbentuknya pengalaman
komunikasi cosplayer Tokusatsu Cosplay Oshare, adanya pengalaman di masa lalu yang
didasari pertemuan dengan cosplayer lain yang dapat menginspirasi kemudian
membentuk komunikasi dan relasi. Motif tujuan yang berperan pada pengalaman
komunikasi cosplayer Tokusatsu Cosplay Oshare adalah keinginan untuk menyalurkan
inspirasi dan berbagi kecintaan terhadap genre tokusatsu yang mendorong cosplayer
untuk terlibat dalam proyek cosplay dan menyampaikan pesan serta ide-ide melalui

komunikasi yang terjadi dalam komunitas.

Kata kunci : Pengalaman Komunikasi, Cosplayer, Tokusatsu
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ABSTRACT

Bekasi has become a focal point for cosplayers as an urban city with the potential to
support the development of Tokusatsu cosplay. The popularity of Tokusatsu cosplay in
Bekasi continues to grow, driven by various communities and events that support the
cosplay hobby. The involvement of Tokusatsu Cosplay Oshare cosplayers in Bekasi is
influenced by the lack of free spaces where they can express themselves as they
desire.This study aims to explore the because of motive that shapes the communication
experiences of Tokusatsu Cosplay Oshare cosplayers in Bekasi and to examine how the in
order to motive plays a role in their communication experiences. The research employs a
gualitative method with a descriptive approach. Data is collected through interviews,
observations, and documentation. The findings indicate that the because of motive
shaping the communication experiences of Tokusatsu Cosplay Oshare cosplayers is
rooted in past experiences, particularly encounters with other cosplayers who serve as
inspiration, subsequently fostering communication and relationships. Meanwhile, the in
order to motive driving these communication experiences is the desire to share
inspiration and express their passion for the Tokusatsu genre, encouraging cosplayers to
engage in cosplay projects and convey messages and ideas through communication

within the community.

Keywords : Communication Experience, Cosplayer, Tokusatsu
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