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ABSTRAK

Khalishta Adzra Andien. 202110415172. Interaksi Sosial Pemuda Pemain Judi
Online di Kota Bekasi.

Interaksi sosial menjadi jalan utama manusia untuk berinteraksi sosial dengan
individu lain. Namun, dengan penggunaan judi online di Kota Bekasi yang
digunakan oleh pemuda pemain judi online membuat pemuda kehilangan minat
interaksi sosial dengan lingkungan sekitar. Terkait rasa candu atas permainan judi
online, pemuda mengalami perubahan interaksi sosial karena terlalu mendalami
permainan judi online tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Proses
Interaksi Sosial pada Pemuda Pemain Judi Online di Kota Bekasi. Penelitian ini
menggunakan 4 proses dari teori tindakan sosial yaitu Tindakan Rasional
Instrumental, Tindakan Rasional Nilai, Tindakan Tradisional, dan Tindakan
Afektif. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode
deskriptif. Peneliti melakukan wawancara dengan 10 informan termasuk pemuda
pemain judi online dan kerabat terdekat pemain di Kota Bekasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pemuda pemain judi online masuk ke dalam teori tindakan
sosial, yaitu dengan melihat bentuk penyebaran akses judi online yang dilakukan
dengan cara interaksi sosial pemuda dengan lingkungan sekitar dengan.

Kata Kunci: Interaksi Sosial, Judi Online, Pemuda.
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ABSTRACT

Khalishta Adzra Andien. 202110415172. Social Interaction of Youth Online
Gambling Players in Bekasi City.

Social interaction is the main way for humans to interact socially with other
individuals. However, with the use of online gambling in Bekasi City used by youth
online gambling players, young people lose interest in social interaction with the
surrounding environment. Regarding the addiction to online gambling games,
young people experience changes in social interaction because they are too deep in
the online gambling game. This study aims to find out the Social Interaction Process
in Youth Online Gambling Players in Bekasi City. This study uses 4 processes from
the theory of social action, namely Instrumental Rational Action, Value Rational
Action, Traditional Action, and Affective Action. This study uses a qualitative
approach with a descriptive method. The researcher conducted interviews with 10
informants including young online gambling players and the player's closest
relatives in Bekasi City. The results of the study show that youth online gambling
players enter the theory of social action, namely by looking at the form of spreading
access to online gambling which is carried out by means of social interaction
between youth and the surrounding environment with.

Keywords: Online Gambling, Social Interaction, Youth.
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